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说明、目录、图表目录

    对电子游戏厅一律按最高20%的税率征收营业税，对核定征收个人所得税的电子游戏厅，一

律调高50%的个人所得税定额，同时对公益性青少年活动场所暂免征收企业所得税。

    经营电子游戏厅有着很严格的规定，比如设置什么类型的游戏机要到相关部门去报批，其

中对机型和机种都有很明确的规定，擅自变更机型也是不允许的；国家法定节假日以外不得

接纳未成年人进入电子游戏厅等电子娱乐场所；游戏设施设备不可以设置具有押分、退币、

退钢珠等赌博功能；另外，这些电子游戏厅等场所的人流比较多，要落实消防设施和消防器

材配备情况，保证疏散通道、楼梯、安全出口设置的通畅等。

    博思数据发布的《2014-2019年中国电子游戏厅市场监测与行业前景调研分析报告》共十章

。首先介绍了世界网络游戏产业发展形势、中国电子游戏厅市场运行环境等，接着分析了中

国电子游戏厅市场发展的现状，然后介绍了中国电子游戏厅区域市场运行。最后分析了中国

电子游戏厅行业趋势预测与投资预测。您若想对电子游戏厅产业有个系统的了解或者想投资

电子游戏厅行业，本报告是您不可或缺的重要工具。

    本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据等数

据库。其中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自国家统计局及市

场监测数据，企业数据主要来自于国家统计局规模企业统计数据库及证券交易所等，价格数

据主要来自于各类市场监测数据库。
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